Lernziel Erweiterung des Allgemeinwissens

Kurzbeschreibung Die Teilnehmer sollen die Namen von

erraten.
Teilnehmerzahl: 3 — 5 Personen pro Team
Spielzeit: variabel: ab 15 Min.
Vorbereitungszeit: abhangig von der Gruppenstarke, bei Kleingruppen
ca. 10 Min.
Vorbereitungsarbeiten: Kopieren und Ausschneiden des Spielmaterials
Erforderliches Material - DIN A 4 Papier zum Ausdrucken

Aktivierung der Kommunikation

Personlichkeiten erraten, die in der Geschichte der
Wirtschaft oder im aktuellen Wirtschaftsgeschehen
eine wichtige Rolle spiel(t)en, sei es als Erfinder,
Entwickler, Politiker, Unternehmer oder Theoretiker.

Die Aufgabe der Mitspieler besteht darin, die
gesuchten Personen in moéglichst kurzer Zeit zu

Hinweise zur Vorbereitung

Das Spiel gewinnt an Attraktivitat, wenn die Karten aus verschiedenen Kartensets
zusammengestellt werden.
(* Das Angebot an Kartensets wird in den nachsten Monaten sukzessive erweitert.)

Hinweise zur Spieldurchfiihrung

Die Spielgruppen (3-5 Personen) setzen sich an einem Tisch zusammen.
Die Karten werden verdeckt auf die Mitte des Tisches gelegt.

Spieler A zieht eine Karte, die anderen Spieler versuchen, den Namen der Person zu
erraten.

Es durfen nur Ja-Nein-Fragen gestellt werden. (,Lebt die Person noch?“; ,Kommt die
Person aus Asien?")

Wenn die Spieler die Person nicht erraten kdnnen, kann Spieler A die
Zusatzinformationen zu der jeweiligen Person nutzen und Tipps geben.

Wenn der Namen der beriihmten Persoénlichkeit erraten wurde, zieht Spieler B ein
Karte, die anderen Spieler raten.

Ziel des Spiels ist es nicht in erster Linie, moglichst viele Personen zu erraten, sondern der
gegenseitige Austausch von Wissen Uber diese Person.
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